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M@IDYANLY/M () Zici darebaci

L " TAKY SETINEKDY |
VE DRUZINE STAVA, ZE SE PRI HRE
CHODIME NEMUZES S KAMARADEM
NA VYCHAZKY, NA NECEM DOHODNOUT?
VYRABIME sl 2KUSTE S V TAKOVE
RUZNE VECI SITUACI 2AHRAT HRU
A HLAVNE SKAMEN-NUZKY-PAPIR.
HRAJEME HRY ROZHODNE NAHODA
| S KAMARADY. ) A JE TO 2ABAVA!

a Pamatujes si jesté pravidla chovani ve druziné? Obrazky ti napovi. Napis ke kazdému,
co nesmis délat ve tride.




PODZIM

@ Vybarvi jednotlivé ¢asti obrazku podle navodu. Objevi se vyjev ze stfedoveéku.
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(2) Doba rytit

@ Vyrob si model stiedovékého hradu:

Potfebujes: /
e ntzky e pravitko e lepidlo e pastelky nebo fixy

——,

@ Hrad na str. 25 vybarvi a vystfihni.

@ Na modrych teckovanych ¢arach vytvor pomoci pravitka
a hrany nazek ryhy a dily hradu podle nich ohni.

Malé ¢asti hradu (dvere, most) uvnitf obrazku vy- / '
)

|
L 2
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stfihni podle ¢ervené pierusované ¢ary a vyklop. e R
(4) Sttisku hradu ohni dovnitt a pfilep na uréend mista. T
(5) Ted uz jen najdi ve svych hrackach obyvatele hradu. ‘\—/

@ Vétsina stfedovékych hradi ma svého ducha nebo strasidlo.

€) Precti si povést o Bilé pani, se kterou se mtizes setkat na nékterych hradech a zdmcich
(napt. Cesky Krumlov, Rozmberk, Tel¢, Jindfichtiv Hradec a dalsi):

»Stfedovék byl plny bidy, ale také dobrych skutkd. Podle povésti méla Perchta
z Rozmberka (zndma dnes jako Bild pani) laskavé srdce. Chuddkim vafila kadi, 1écila

. nemocné a pecovala o staré lidi. Krasnou Perchtu provdal otec za urozeného, bohatého,
ale neurvalého muze. Jeho pribuzni Perchté ztrpcovali na hradé Zivot. Psala ¢asto bratrovi,
at ji odtamtud vysvobodi. Ale az po smrti manzela, ktery ji proklel, se mohla vratit domd.
Po své smrti se zjevovala jako duch v bilych Satech s kli¢i u pasu. Prochazela-li se po hradé
s usmévem, prinasela dobré zpravy. Jestlize vsak byla smutna a na rukou méla ¢erné ,
rukavicky, znamenalo to $patnou udalost nebo smrt. Velmi milovala malé déti a bravalaje
do naruce, kdyz chtvy usnuly. Svému malému potomku Petrovi vzkazala, kde je ukryty
poklad. Mélo to byt v misté, kde k nému tajemné prochazela zdi.“

(3 Vyrob si model mistnosti sttedovékého hradu s Bilou pani a bezhlavym rytitem ze str. 10:

Potfebujes: ® ntizky e lepidlo e pastelky nebo fixy

@ Obrazky vybarvi a vystfihni.
@ Jednotlivé ¢asti mistnosti ohni podle modré teckované cary
— podlahu s medvédi kozesinou dopiedu, zed s bezhlavym
rytifem dozadu. Dily s oknem a rytifem slep k sobé.

@ Podlahu v mistech oznacenych ¢ervenou pferusovanou
¢arou opatrné prostfihni. Vsun do vyfezu spodni casti
postav Bilé pani a chivy s ditétem. Vsunuté ¢asti postav
zespodu vystifihovanky pfilep.

Vystfihovanku muaze$ pouzit tfeba jako kulisu k di-
vadélku. Kdy?z si s ni nehrajes, jednoduse ji slozis.
Muazes ji mit v knizce misto zalozky.




DO STEDREHO DNE 2BYVAJTI CTYRI
TYDNY. KAZDOU NEDELI S RODICI
2APALIME JEDNU SVICKU NA ADVENTNIM
VENCI. VIS, SE KTERYMI LIDOVYMI 2VYKY
JE OBDOBI ADVENTU SPOJENE?

a Vylusti z tajné Sifry, kterym ¢innostem se lidé diive vénovali v obdobi adventu.
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@ Dopln lidové pranostiky. Obrazky ti napovi. (' Najdi ke jménu kazdého svatého
datum v kalendari a dopi$ ho do ramecki k pranostikam. Mol

NA SVATOU BARBORKU DO DVORKU. * C

NA SVATOU KATERINU SCHOVAME SE POD

L

NA SVATY MARTIN JEDE, POSVICENT S SEBOU VEZE. “J*s¢$.

5, /

SVATA LUCIE




(1) Advent a lidové zvyky

9 V podvecer 13. prosince obchdzely staveni Lucky. Kontrolovaly, zda je uklizeno,
a trestaly neporadné hospodyné. Najdi dvé stejna nacini k uklidu.
=

@ Tuhle trojici urcité dobfe znas.

Spocitej priklady a zjisti, u které postavy neni

stejny vysledek. (©) V ¢em se trojice a jeji odraz v zrcadle 1isi? Najdi 5 rozdili.

O spocitej piiklady

a vylusti, kdo obchazel
staveni druhy den

po Mikulasi. Hazel
détem bonbony na zem
a vyplacel nezbedy
kostétem. Byl to

12 9 13 8 7 11

(4.2)+5=

7+(6:6)=

(15:5).3 =

6.(10:5) =

© » 2 = =

10-(9:3) =

N

(8:2)+7=
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A2 BUDU DOSPELY, CHTEL
BYCH SE STAT LEKAREM. BUDU
SE MUSET NAUCIT PORO2UMET
VSEM TAJEMSTVIM, KTERA
UKRYVA LIDSKE TELO.

0 Dopln chybéjici slova ve vétach do kiizovky. Vylustis tajenku: Maja se nachladila,
protoze $la v zimé ven

Miju v krku.
Ma vysokou T
Musi mit 7 y krk.
Maminka ji uvaftila horky caj z L 1 K
Mdja ted [ lezet v posteli.
Poti se pod R
Ma rymu a Spatné se ji CH

Tyden bude uzivat pfedepsané E




Lidské télo

9 Pfifad pismena ke spravnym ¢4stem téla. @ Znas dobie své télo?

Vylustis tajenku: je zdravy! Rozsttihej ¢asti obrazku a sloz z nich

postavu ¢lovéka. Z jedné strany bude

kostra, z druhé strany vnitfni organy.
Dej si zavod s kamarddem nebo

NOHY kamaradkou: kdo slozi obrazek d¥iv?
TRUP

9 Najdi ve vétach casti lidského

téla a barevné je oznac:

MAMINKA SI OBLEKLA
KOSTKOVANOU SUKNI.

MAJA NACVICILA NA KLAVIRU
RYCHLY PRSTOKLAD.

PO PRACI SE RADI SVALIME
NA POHOVKU.

U KAMEN JE NEUNOSNE HORKO.

NEPRIJEMNY LETAJICI HMYZ
ODSTRANI MUCHOLAPKA.

VANICE SE PREHNALA PRES
SOKOLOVSKO.

CESKA USTAVA JE DULEZITY
DOKUMENT.




JARO

g Vi3, proc je zajicek jednim z velikono¢nich symbolid? Dopi$ spravna slova
do doplnovacky a vylustis to. Pismena oznacena barvami dopln do tajenky:

Na jafe mezi prvnimi vyvadi .. . mala lod
druh sladkého peciva
@ symbol vyndSejici se pred

@ . @ Velikonocemi ze vsi

4) zyiteci tata
@ '5) ozdoba lidového kroje
@ 6 zeleny porost
7 kynuty peceny
@ velikono¢ni bochanek

@ K Velikonocim patti barveni vajicek. Ur¢ité jsi uz nékdy doma nebo ve skole vajicka
barvil(a). Existuje mnoho zptsobu. (- Nakresli postup svého oblibeného zpiisobu

barveni vajicek.

. AN £\ J

() Pfedstav sviij zptsob barveni vaji¢ek kamarddim/kamaradkdm v druziné.

S



Slavime velikonocni svatky

DEDECEK ME NAUCIL UPLEST
VELIKONOCNI POMLAZKU
2 VRBOVYCH PROUTKU. BEZ Ni BYCH
SI NIC NEVYKOLEDOVAL.

6 Uplet si vlastni pomlazku
na Velikonoce jako Tom:

Potiebujes:
8 dlouhych zahradnické ntzky
prutt z vrby na zarovnani
2 pruty slabsi barevné stuhy

1 ) Osm silnych prut omotej jednim slabsim
a zatahni do rukojeti.

2 ) Svazek rozdél na 2 poloviny po 4 prutech.

3 ) Vlevo jesté rozdél 2 pruty. Vplet shora
pravy vnéjsi prut, ktery obtocis a vratis
vpravo doprostred svazku.

4 ) Zleva proplet prut podle obrazku. Stridej
strany.

5 | Vznikly pletenec svaz na konci slabym prutem
a ozdob pomlazku barevnymi stuhami.

@ NapiS psacim pismem, co je

na obrazcich. =) Vyskrtej pismena

u symbolt, které nepatti k Velikonoctim.
Ze zbylych pismen sestav tajenku:

Na barveni vajec se mohou pouzit
slupky z
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CHCES SI S NAMI POPROS MAMINKV,
L HRA ABY TI VENOVALA
TAKE HRAT VENOV
1 STARE TRICKO
NA INDIANY?
A POMOHLA
POMALUJ
S| OBLICET 7! VYROBIT
KARNEVALOVYMI INDIANSKY OBLEK.
BARVAMI JAKO TRICKO MUZES
INDIAN NASTRIHNOUT, ABY
\ ‘ MELO TRASNE.

&3
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(2} Vymysli dal$i jména pro indidny.

@ Vylusti indianskou zpravu a zapis:




9 Indiani se orientovali podle svétovych stran. Neméli
vSak buzolu ani kompas. Sledovali proto ptirodni ukazy.

=l Na které svétové strané vidime
slunce v jednotlivych dennich dobach?
Doplil do rameck zkratky.

(2} Zapi$ k obrazkim, na které
strane je sever:

e Vyrob si hybajici se indiany v kanoi:

Potfebujes:
¢ pastelky nebo fixy ¢ nidzky « kruzitko nebo $idlo * 4 nytky nebo patentky

@ Vybarvia vy-
stfihni obrazky
na strane 31.

@ Kruzitkem
nebo sidlem
vytvor v cervene
oznacenych
mistech dirky.

@ Sestav skladacku
a spoj ji nytky
nebo patentkami
k sobé. Pohybuj
skladackou zleva
doprava. Indiani
budou padlovat
po fece jako
skute¢ni.




LETO

g Najdi na obrazku vSechna strasidla. Ukryvaji nazev jednoho z nasich hrada.

Je to:

9 Vyrob si prazdninovy denik

I::“j::' cestovatele, jako ma Mija:
D Potiebujes:
o tvrdy papir ¢ ntzky
0 a dalsi e pravitko
s « i s
[ obycejné e pastelky
papiry ve- e dérovacku
likosti této  ® provazek
stranky ¢ omalovanku

I

I

I

I

I

I
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I
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| @ Tvrdy papir a obycejné papiry

! rozstfihni na polovinu. Vytvoris tak
| desky deniku a stranky.

| @ Asi 2cm od kratsi hrany desek vytvor
! pomoci pravitka a ntizek ryhu, aby se
| notysek lépe otviral.

! Ze strany procvakni dérovackou

| dvé dirky a svaz papiry s deskami

! provazkem.

: @ Vybarvi omalovanku, vysttihni ji

| a nalep na desky deniku.

! Zapisuj si do deniku prazdninové

| zazitky.

I

I

|




Béhem prazdnin, ale také v priibéhu skolniho roku, mizes$ navstivit spoustu pamatek
nasi vlasti. Mezi kulturni pamatky patfi zdmky a hrady. Jaky je mezi nimi rozdil?

HRAD

Je panskym sidlem, které bylo vystavéno ve stiedovéku, tedy v 6.-15. stoleti. Je
mnohem starsi nez kterykoliv zamek. Hrady slouzily pfedevsim jako obrana pred
neprateli, ale pro bydleni byly méné pohodIné.

ZAMEK
Je panské sidlo vystavéné v novoveku, tedy od 15. stoleti. Je to jakysi nastupce

hrada. Zamky slouzily predevsim jako chlouba a ukazka bohatstvi. Pro bydleni
byvaly pohodlnéjsi nez hrady.

BUCHLOVICE KONOPISTE

Kazdy spravny turista by se mél vyznat v mapach. Zapamatuj si, co znamenaji tyto
znacky v turistickych mapach:

. Zeleznice ,
t hrad, zdmek + kostel q} s nadrarm rybnik
B ziicenina hradu ‘L hajovna E parkovisté ? pramen
S : \
l rozhledna % restaurace most f\_ jeskyné



Pracovni seSit Hrava Skolni druzina 3:
e Pripravili jsme jej ve spolupraci se zkuSenymi vychovatelkami.

e Obsahuje pestreé aktivity, u kterych si déti odpocinou, zabavi se
a zaroven nenasilnou formou procvici probrané ucivo z matematiky,
Ceského jazyka a prvouky.

e Celkem 56 stran je prehledné rozdéleno na 4 hlavni €asti podle
rocnich obdobi a do 16 kapitol.

e \/ Uvodu se déti seznamuji s pravidly sluSného chovani ve skolni
druziné.
e Nabizi velké mnozstvi €innosti od kresleni, vybarvovani, Cteni,

pocitani pres rizné hadanky, rébusy, doplfiovacky az po vyrobu
jednoduchych hracek ¢i dekoraci.

e Moderni a pinobarevny design podporuje motivaci a kreativitu déti.
e Texty doprovdzeji barevné kresby a fotografie.

e Soucasti pracovniho sesitu jsou také vystfihovanky a dvé
spolecenské hry.

Pracovni seity z fady Hrava skolni druZina pro 1. aZ 3. roénik ZS:

ISBN 978-80-7563-090-2

Pracovni ucebnice je pripravena v souladu
s Ramcovym vzdélavacim programem.

9l 788075 630902




