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1. Kolik je na obrazku kosteld, ptacke, zajict, papirovych drakd a déti? Doplit do piipravenych poli pomoci
puntiki.

2. Kolik je na obrazku kvétin? Nakresli na louku 3 ervené a 2 modré kvétiny. Kolik je ted’ na obrazku kvétin?

3. Nakresli na oblohu tolik ptackd, aby jich bylo stejné jako stromki.

4. Nakresli do travy tolik hiibkd, kolik je na obrazku zajicti. Kolik je ted’ na obrazku hiibka?
Kolik muchomurek?

5. Na prvni stromek nakresli 3 $i8ky. Na tfeti stromek nakresli 2 §isky.

6. Dokresli tricka tak, aby je mé&li oba kluci stejna.

7. Najdi 5 rozdilt mezi draky a zakrouZkuj je.
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. Nakresli 3 rybi¢ky do rybniku.

. Nakresli na oblohu 2 mraky.

. Nakresli vlevo od stromu 1 slunicko.

. Nakresli vlevo od rybnika 1 beruSku.

. Nakresli vpravo od rybnika 3 kaminky.

. Nakresli pod rybnik 2 modré kvétiny a 2 Cervené kvétiny.
. Nakresli na okraj rybniku 2 zaby.
. Nakresli na strom 2 jablka.
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1. Domaluj do prazdného ramecku tolik puntiki, kolik vidi§ vlevo obrazki.
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1. Spoitej a do listecku zapis, kolik je na uvodnim obrazku v lese zviiatek.




LSl === PRIKLAD: 1 + 1
PRIDAVAME, SCITAME 0 + 0 cﬁ

1. Rozloz &islo 3 a zapis jako s&itani.

2. Stejné &islice obtahni stejnou barvou.
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3. Zjisti, ktera &isla a barvy maji ptagci letici do teplych krajin. Obtahni cestu ptacka spravnou barvou,
] y maj Yy i
vybarvi ho stejné€ a jeho ¢islo zapis na cedulku.

4. Dokresli do travy obrazky tak, aby viude byly 3.
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1. Co chybi v fadé ¢isel? Dopis.
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2. Roman uklizel do poli¢ky modré a Zluté talite. Zapis jako piiklad na s&itani, kolik je v kominku modrych

a kolik zlutych talift.
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1+3=4

3. Na cedulky zapi§ vysledek.

i Elll L EII i ]

2+2— 1+3— 2+1=

4. Podle obrazkt vytvor piiklady na s¢itani a vypoéitej je.
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1. Déti postavily svému kralickovi Usakovi drahu z kostek. Usacek zagina na kostce &islo 0 a skade
postupné z jedné kostky na druhou. Kostky o€isluj. Kde bude Usacek, kdyz skoci dvakrat?

2. Nastole byly tfi hrnky. Kdyz pti§la maminka z kuchyné, nepiinesla zadny hrnek. Kolik hrnk? je na stole ted?
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I ’ | 340=3 | (4+0=4)(2+0=2

— (3+o-3)(1+0-1)

z hrnkt také neodnesla, zapis to ptikladem.

® 3. Doplii pyramidu z misek. Se¢ti &isla v mis- : 4. Porovne;j, pouzij znaménka >, <, =. Zapi$ puntiky i ¢islem.
kéach vedle sebe a vysledek zapis do misky nad -
n€. Postup opakuj.
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Co déla prvni z déti? PopiS. Co ma na sobé treti zak? Co déla posledn
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Kolik je na uvodnim obrazku k ¢islu 6 ...

... klukd = ... holek ... micu ... obru¢i
() N —

&
m ... kalhot W ... vlajek ... hvézd g ¢inek

Déti hraji ,,Clovéée, nezlob se!. Zapis, o kolik poli¢ek maji postoupit.
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Dokresli obrazky do 6. Do kolecka zapis, kolik Spocitej obdélniky a zapis jejich pocet
obrazk jsi dokreslil. - Cislem. Zapsané ¢islo porovnej pomoci

symboll >, <, =.
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Na pradelni snitife visi dresy. 3. dres vybarvi modre, 5. dres vybarvi zlute, 1. dres bude Cerveny, 4. dres
vybarvi oranzove, 2. dres je zeleny, 6. dres vybarvi fialovou.
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Dopis potadi do ramecku pod dresy. Vybarvi kole¢ko podle barvy dresu se spravnou odpovédi.
Jaky dres visi hned pfed modrym? Q Jaky dres je predposledni? Q
Jaky dres visi na poslednim misté? Q Jaky dres visi hned za Zlutym? Q
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1. Vypogitej piiklady po sloupeécich a vysledky vybarvi v bludiiti. Najdes tak kytaristovi cestu k jeho kytate.
Spravnou kytaru vybarvi.

443=7 2+42=

3+42= 2+45=
2+0= 0+5=
2+5= 2+4=
441= 1+4=

2. Vypocitej ptiklad. Vysledky znazorni na &iselné ose.

5-5= 0 0+1= 1+2= 3+3=
1+3= 2+0= 3+2= 2+5=




1. Stejnou barvou vybarvi vzdy dvé palicky tak, aby &isla na nich dévala soucet 7.
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2. Vytes slovni alohu.

.{ @\ - Lenka umi hrat na @
Pepa hraje na m ’* hudebni nastroje.

Na kolik nastroji umi hrat Lenka a Pepa dohromady? Kdo umi hrat na vice nastroja?

Znazornéni & p—
pomoci puntikii: @ o @
Porovnani: @ ' ‘

Vypocet:

hudebni néstroje.

3. Zahraj si na pana ugitele a pani uéitelku. Spatné vysledky $krtni a napis je spravné.

3+2=6 5 1+6=7 6+0=7 5+2=6 3+2=6
2+4=7 4+3=6 2+1=3 7+0=7 3+3=7

4. Na obrazku vidi 5 skupinek hraca. Cervené zakrouzkuj skupinku, ve které je nejvice hraca na flétnu.
Modfre zakrouzkuj skupinku, ve které je hracli na flétnu nejméné, a zelené zakrouzkuj skupinku, kde neni
zadny hrac¢ na flétnu.
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1. Zapis jako priklad na séitani a vypodite;.

7999 wuRRR

% IR e SN

1
|
1 >0 >0 > >0
|
1

2. Vypotitej piiklad. Potom policko s vysledkem vybarvi stejnou barvou, jakou méa ramedek, ve kterém je
ptiklad napsany. Co je na obrazku? Napis:

4+3= 2+6=
3+5= 5+2=
5+0= 1+5=
3+3= 2+5=
2+3= 4+4=
3. Vypocite;. 4. Doplii chybgjici &islo.
3+4= 2+4= : 8=1+ 8=5+
2+2= 3+2= : 8=2+ 8=6+
0+3= 1+0= é 8=3+ 8=7+
1+1= 2+6= ; 8=4+ 8=8+

5. Dopli prazdné snéhové vlogky, aby utvofily fetéz. Koneény vysledek kazdého fetézu zakrouzkuj.

3 +2 +2 7 +1
+1 3 +2 +3

+0 +4 5 +2




1. Vypocitej piiklady. Vybarvi pouze nanuky se stejnym vysledkem.

® 2. Vytvoi z nabidnutych &isel priklady tak, aby vysledek byl vzdy 8. Vyuzij viechna &isla z nabidky. Kazdé
¢islo miizes pouzit jen jednou. (Cisla, ktera jsi jiz pouzil, si mlzes Skrtnout.)
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® 4. Naledové kie je nakresleny ledni medvéd a dva tuéiaci. Kolik maji dohromady nohou?
Mohou se tato zvitata ve skutecnosti potkat 1 ve volné ptirodé?

2 5 ,Q.a

Zoy /A

Vypocet:



GEOMETRIE

1. Které geometrické tvary se ukryvaji v obrazku na prvni stran& uéebnice? Obtahni je Eervenou pastelkou.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

2. Vybarvi geometrické tvary podle vzoru. Jednotlivé tvary spocitej. Poget zapi§ do vzoru.
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3. Prohlédni si ¢tvercovou sit’.

a) Nakresli do ¢tvercové sité alespon 2 trojuhelniky, 2 ¢tverce a 2 obdélniky.

b) Nakreslené geometrické tvary sestav ze diivek.

® 4. Vystiihni si z ptilohy tvary skladanky tangram.
a) Poskladej obrazky podle piedlohy.

b) Skladej tangram podle své fantazie.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

a) !/ 7777777777777 T 777777777777777777777777777 \‘
| - Naobrazku je .................. ctvercl ‘
| ~ Na obrazku jsou .................. obdélniky. |

b) r/::::::::::::::;i:ii1111?111111111111111117 \‘
| - Naobrazkuje ................. ctvercul. ‘
l © Na obrazku je ...cooovvvvveven, obdélnika. |
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* Byl sestaven odbornymi pedagogy a garantovan a lektorovan prednimi ceskymi didaktiky
pedagogickych fakult CR.

+ Je pfehledné rozdélen do 7 tematickych okruh(, které umoznuji mezipfedmétové propojent.

*  Soucasti 1. dilu jsou také prilohy, které zpestruji nékteré Glohy, podporuji détskou
predstavivost a procvicuji jejich jemnou motoriku.

Ucelena Fada uéebnic a pracovnich sesiti Hrava matematika pro 1. stupei ZS:

1. rocnik 2. rocnik

pracovni u¢ebnice pracovni u¢ebnice
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